Workshop Website "Snowball"
Dieses Layout wollen wir erstellen:

Startseite: Folgeseite:

I I I ST S s m I I I ST LTS S S m

Vorbeitungen

Als erstes erstellen wir in Dreamweaver eine neue Web-Site:
Dreamweaver-Website — Erweitert — Site-Name "snowball" —
Stammordner und allenfalls auch http-Adresse festlegen.
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Site-Definition fiir snowball X
Grundeinstefiungen | Erveeitert

Kategorie Lokate Infos
Lokals Infos

FomasterInformiationsn

Teskserver

Cloaking

Design Notes
Shemap-Layout Loksler Gammardner: | CriDokumente und EnstellungeniUrs SamperiDeskto | |

She-hlame: | spoehall

Coateiargichtsspaken

Cantribute

;g"’g&“ Stendard-Bildercrdrer: | C:\Dolumerte und EinstelungeniUns Gamper|Deskta | 3
W

Hyperkinks relativ 20: (5 Dokument () Stammordner
HTTP-Adressa:  htp:)f

Diase Adresse wird Filr Hypedinks venwendst, die
relatiy zur Site angegeben werdan, Fermer erkannt der
Hyperink-Prifer anhand disser Adresse HTTP-Links,
die auf Thre eigene Site verweisen.

Grofi-Keinsdhr, bei Hyperinks: [ Grof-lsinschreibung bei Hyperdink-Prifung beachten
Cache: [#] Cache akiivieren
Im Cache werden Datei- und Elementinformationen in dar
Site gespeicherk, Dies beschlaunigh die Funkbionen des

Fershars “Elements”, dis Yerwalung von Hypearknks und
die Funktionen der Shemap.

[ ok ]| Abbeechen || Hife

Danach kann allenfalls auch bei den Remote-Informationen der FTP-
Server festgelegt werden. Wenn alles eingegeben ist, bestatigen wir mit
"ok" und haben damit unsere Site eroffnet.

Nun lade das zip "medien” herunter, entpacke es und lege es in den
Stammordner der eben erstellten Web-Site "Snowball".

Die erste Seite
Erstellen des Layouts im HTML-Code

Ich habe mir lange uUberlegt, ob wir hier nun den Weg des "friheren"

Webdesigns mit Tabellen in GoLive oder gleich einen professionelleren
Weg gehen sollten. Ich habe mich fur die zweite Variante entschieden.
Dabei mussen wir etwas Code schreiben, doch ich denke, dass dies in
einem kleinen Umfang und deshalb durchwegs einfach und lernbar ist.

Erstelle nun eine neue, leere Webseite Uber den Eréffnungsbildschirm von
Dreamweaver. "Neu erstellen - HTML". Ersetze den Titel "Unbekanntes
Dokument™ mit "Startseite Snowball". Anschliessend wechsle in das
Register "Code". Fur unsere erste Webseite haben wir nun ein sehr
einfaches Grundlayout das folgendermassen aussieht:
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Den ausseren Layer nennen wir "container”. Die anderen Layer gemass
nachfolgender Auflistung:

- top

- navi

- img-row
- content

-  bottom

Zuerst erstellen wir nun den HTML-Code
und nachfolgend die zugehdrigen
Cascading Style Sheets.

Wir beginnen mit dem Erstellen des
Containers, welcher die Website
automatisch horizontal zentriert
darstellen soll. Fuge zwischen das

<body>-tag, also nach <body> eine

| | Leerzeile ein und schreibe dorthinein

folgenden Code:
<div id="container"></div>

Und nun sollen in diesen Container hinein alle tibrigen Div's platziert
werden. Wenn wir die abzéhlen sind es insgesamt noch funf weitere
Layer (DIV's) welche wir in den Container hinein platzieren mussen.
Diese funf DIV's mussen vor dem End-Tag des Container-Div's
reingesetzt werden. Wir machen es uns sehr einfach und kopieren die
obige Codezeile funffach in den Layer des Container's. Danach
benennen wir diese nach bereits erwdahntem Schema, was dann
folgendermassen aussieht:

<div id="container'">

<div id="top">top</div>

<div id="navi">navi</div>

<div id="img_row">img_row</div>
<div id="content">content</div>
<div id="bottom">bottom</div>
</div><!--end of div container-->

Es ist empfehlenswert, bei Verschachtelungen von DIV's die jeweiligen
End-Tags zu beschriften (siehe letzte Zeile), damit jederzeit die
Ubersicht Uber den Seitenaufbau besteht.
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12 <hody>

13 <div id="container"=

14 <div id="top =l Adive

15 <div id="navi e dive

1a Ldiw id="img row" < dive

17 <div id="conten k< Adive

18 Ldiv id="hotton =L /dive

19 LAdived !l -—end of div container---
20/ | </bodys

21

Anschliessend speichere die erstellte Seite als index.html in die Site
"snowball™ ab. Gratulation - die erste Website im HTML-Code ist
geschrieben!!!

Die Formatierungen im Cascading Style Sheet

Im nachfolgenden Screenshot kdnnen wir in der Entwurfsansicht die
rudimentare und noch nicht formatierte index.html sowie auf der rechten
Seite die Dateistruktur erkennen.
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Als n&chste erdffnen wir ein externes Cascading StyleSheet Uber " Datei -
neu - CSS-Stylesheets - Erstellen. Dann speichern wir diese CSS-Datei als
basic.css in ein neu zu erstellendes Verzeichnis "css" ab. Somit haben wir
neben dem Verzeichnis "medien” nun auch noch ein Verzeichnis "css" in
der Dateistruktur. Nun o6ffnen wir Gber "Fenster - CSS Stile" die
Bedienfeldgruppe "CSS" und klicken auf das Icon "neue CSS-Regel” womit
sich auch gleich ein neues Fenster offnet.
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iz | wcss i
C55-Stile

alle | aktuel

= B % B2ucammenfassung fir Auswabl

Fiir die aktusls Auswahl gibt e keine
C55-Elganschafban, Wahban Sie ein mit
einem Stil versehendes Element aus, um
Festaustellan, welche C55-Eigenschaften
angewandet wurdan,

g, 2,  p** 5 sewe dberprifen

Meue C55-Regel

- | M
Selebror-Typ: (2} Klasse (kann auf jedes Tag angewendet werden) E e i
() Tag {8ndart das Aussehen spazfischer Tags) r———— =
) Erwekert (IDs, Pseudabassen-Selektoren) | Abbrechen |
Mame: w # L.
Definieren () | {Mews Styleshest-Dabei) w bor
(¥ bhr dieses Dokumert (i ] =

2 snowball | Lokse Angick W
RO EeraED
Lokale Dateien |Griiie] Typ

= Site - snowball (C:\0a. ., Cirdr
o e Orde
+ 3 medien Ordr
5 index.himi IKE HTHI

Wir erstellen als erstes einmal einige Tag-Stiles und wéhlen dazu bei
Selektor-Typ "Tag" und uber das Dropdown "Name" den "body" aus was
wir gleich danach mit "OK" bestatigen. Das Fenster wechselt zu "CSS-
Regel-Definition fur body" und im Hintergrund sehen wir im "basic.css"
auch gleich den ersten Code fiur diesen Stile. Als nachstes wahle tber das
Dropdown die Schriftenfamilie "Verdana, Arial..." aus, wechsle zu "Box"
und gib bei Rand den Wert O ein. Hiermit bezwecken wir, dass in der
Webseite kein Rand zwischen dem Browserrand und dem Inhalt des
Browserfensters entsteht. Bei der Kategorie "Hintergrund" wéhle das
Hintergrundbild "bg_body.jpg aus. Mit "Anwenden - OK" bestéatigst du das
Erstellen deines ersten Stiles "body".

Hier einmal aufgezahlt, was in einem Grund-CSS naturgemass etwa
verwendet wird:.
body

td

p

hl

h2

h3
a:link
a:visited
a:hover

o

O O0OO0OO0OO0OO0O0Oo
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Wir missen nun auf dieselbe Art noch einige weitere Styles erstellen,
welche ich hier in Kurzform aufliste:

lltdll
Kategorie Schrift - Schriftfamilie Verdana

Ilpll
Hier definieren wir einstweilen nichts

llhlll
Kategorie Schrift - Grosse 2 ems und Starke fett, Farbe #66CC33
Kategorie Box - Rand Oben: 0.67 ems, rechts 0, Unten 0.67 ems, Links O

Ilh2ll
Kategorie Schrift - Grosse 1.5 ems und Starke fett, Farbe #66CC33
Kategorie Box - Rand Oben: 0.83 ems, rechts 0, Unten 0.83 ems, Links O

llh3ll
Kategorie Schrift - Grosse 1.17 ems und Starke fett, Farbe #66CC33
Kategorie Box - Rand Oben: 1 ems, rechts O, Unten 1 ems, Links O

Info zu ems: Im Code werden dann nicht "ems" sondern "em" angezeigt.

Die Linkfarben:

Damit wir diesen Link erstellen kénnen wahlen wir einfach das Tag "a" aus
und erganzen es nach der Vergabe von folgenden Attributen mit ":link"
bzw "a:visited" und "a:hover".

"a:link"
Schriftfarbe: #00

"a:visited"
Schriftfarbe: #666666

"a:hover"
Schriftfarbe: #FFO000

Nun kénnen wir zur eigentlichen Formatierung der Seite tibergehen. Offne
die Datei index.html und weise dieser das eben erstellte CSS
folgendermassen zu:

Wiederum in der Bedienfeldgruppe "CSS" klicken wir auf das Icon
"Stylesheet anfliigen™ womit sich wiederum ein Fenster 6ffnet. Mit
Durchsuchen wéahlen wir die Datei basic.css aus dem Verzeichnis CSS aus.
Wir verknupfen dieses CSS lediglich und bestéatigen dis mit "OK". Nun
haben wir in der CCS-Bedienfeldgruppe alle eben erstellten Styles
aufgelistet.

_f Grundlagen Web - Schule fiir Gestaltung Aarau - Seite 6

gampar 7



In der Code-Ansicht der index.html setzen wir nun den Cursor gleich
hinter <div id="container">. Dann klicken wir den Style "a:hover und
klicken wiederum auf das Icon "Neue CSS-Regel” wonach im neu
geodffneten Fenster gleich "Erweitert" ausgewéhlt und auch der Name der
ID vorgegeben ist. Bestatigung mit "OK" und wir gelangen zur Definition
der CSS-Regel.

a:hewer in badke oo

B 055 Reged Dedintiion fir
Eabagrie Sckwife
bt

Folgende Eigenschaften legen wir fest:
Kategorie Box: Breite 871px, Rand "rechts" und "links" die Werte "auto".

C55-Regel-Definition flir #container in basic.css

Hatergrund frete: | 871 v [Pl w|  Scwebend: v
ET )
Fahmen Hithe: ot Erei: bt
ste. AuFFler, Riand
et [#]Fir alle gleich [(IFir ale giich

Chen) “ Oben: w

Fuachis: Bimchbs: | auto e

Lighen: Ugten: v

Links: Liks: | auto  |»|

o0 1 R ]

Anschliessend wechseln wir auf die Kategorie "Hintergrund™ und wéhlen
bei "Hintergrundbild" das Bild bg_container.jpg aus dem Ordner "medien”
sowie bei "Wiederholen™ den Wert "wiederholen-y" (nur vertikal). Dies
kdnnen wir nun mit "Anwenden - OK" bestétigen.

Genau gleich gehen wir nun mit den anderen DIV's bzw. mit der Vergaben
von CSS-Regeln vor. Hier die Details in Kurzform:

lltopll
Kategorie Box: Hohe 126px
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Die H6he entspricht der Grafik top.jpg, welche sich im Ordner "medien”
befindet.

"navi”

Kategorie Box: Breite 820px, Hohe 33px, Rand rechts 25px, links 26px.
Hintergrund: bg_navi.jpg - " wiederholen-x".

Weshalb eine Breite von 820px? Der Container hat eine Breite von 871px.
Wir haben links und rechts je einen andersfarbigen Rahmen von 25px
bzw. 26px. 820px + 25px + 26px = 871px.

"img_row"

Kategorie Box: Breite 820px, Hohe 150px; Rand Oben 30px, Rechts 25px
und Links 26px.

Die 30px Abstand von oben bezwecken den Abstand zwischen der
Navigation und den Bildern.

"content™

Kategorie Schrift eine Zeilenhéhe von 1.5ems. Somit erreichen wir eine
bessere Weite zwischen den einzelnen Zeilen.

Kategorie Box: Breite von 620px, Rand Oben 50px, Rechts 25px und Links
26px.

Bei Auffullen Rechts und Links je 100px. Somit haben wir von Links und
Rechts einen schénen Abstand, den du naturlich beliebig variieren kannst.
Denke aber daran, dass bei einer Verdnderung des Innenabstandes auch
immer wieder die Breite der Box angepasst werden muss. Inklusive allen
Abstanden darf es den Wert von 871 Pixel nicht Ubersteigen.

"bottom™

Kategorie Block: Textausrichtung "mitte"

Kategorie Box: Breite 820px, Rand rechts 25px, links 26px. Auffilen oben
30px und unten 15px (hiermit wird zwischen der Fusszeile und dem
Browserrand ein Abstand erstellt).

Hiermit haben wir die Formatierungen der Layer abgeschlossen. Da wir
aber noch keinen Inhalt in den Layern haben, ist in der Seite leider noch
nicht sehr viel aussagekraftiges auszumachen. Doch im nachsten Teil sieht
es dann ganz schnell einmal etwas anders aus!

Wenn wir die Startseite "index.html" nun in der Entwurfsansicht 6ffnen,
sollte die Ansicht etwa so sein:
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Beflllen der ersten Seite und CSS-Anpassungen

Nun kénnen wir damit beginnen, die Seite mit Inhalt zu befullen und
zusatzliche Formatierungen zu vergeben.

Offne als erstes die "index.html" in der Entwurfs-Ansicht. Offne zusatzlich
in der rechten Ansicht die Bedienfeldgruppe "Dateien” und da den Ordner
"medien” aus dem du per Drag and Drop das Bild "top.jpg" in den Layer
"top" hineinziehst. Vergib dabei einen mdaglichst sinnvollen Altnativtext
(Suchmaschinen/Sebehinderte) und I6sche danach den Uberflissigen Text

1 mn
top".
e Modliperey e Befehie St Peler Hife
| Seorierd | Eewetert | Lo | [T - H Ll
: ¥ hrwmrding
panf | Tl | Sartaets Snowbal e M8 ¢ [ @B [ ——
= = 5 = sy
nillvs Gamperilgene Datelenweb\Gol e Sopperlworkshop_hddwlanewbal n dex. bl [XHTRL
) ol w | |Lokale Bn

Layout-Fadus [esnden]
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Nachfolgend ziehe die Bilder bild-1.jpg bis bild4.jpg in den Layer "img-
row". Sie werden nun alle nebeneinander dargestellt. Auch hier kannst du

nun den Uberflussigen Text l6schen.
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Im Layer "content” fuge den Text ein. Dem Titel "Home, Begriussung,
Vorstellung:" weise Uber die Eigenschaften - Format die "Uberschrift 1" zu.
Sofort sehen wir dass die Schrift grosser und in der bereits vergebenen
Farbe dargestellt wird.

Home, Begriissung, Vorstellung:

Zwanzig Jatre nach Einflbrung der CO und nach vielen Meldungen, sie sai
l8ngst tot und begraben, Ist die gute alte Vinyl-Schallplatte immer noch
da und erfreut sich steigender Bellebtheit,

Und wowon haben viele von uns Analog-Lisbhabem in ihren Jugendtagen
gatriumt, wihrerd sich die Beatles oder Pink Floyd auf einem kleinen
Philips cder einer Saba-Kompaktanlage mit elrgebautemn Dual-Wedhsler
gedreht haben * Klar, von einem Thorens-Plattenspleler natdrlich, mit
Stanton- ader Shure-System

Eirern wunderschidnen Thorens T 147 mit TP16-1IT-Arm bekommt man mit
etwas Ghd: fidr um die 150 Ewro, und flr's Doppelte Ist ab und 2u auch
schon ein toperhaltener TD 126 ME, 11T 2u haben, in den Siebzigemn das
Flaggschiff dar Thorens-Familie und such heute noch &in fantastisches
Abepielgerat.

Viele GerSte kommen aber ohne Zubehbr und ohne Bedlenungsanlelturg,

x

= en wicE | B 7 ES S W ok -
e 7 wlem o B £53 | pmgsomom i

dAdcragacsBgicrE e ipo@dERNES>E 2

Nun mochten wir gerne, dass die vier Bilder im Verhaltnis zur Seite schon
ausgerichtet sind. Du magst dich vielleicht erinnern, dass die Breite des
DIV's "img_row" 820px aufweist. Die vier Bilder sind je 200 px breit,
verbleiben also 20px. Zwischen den Seitenréander und den Bildern je einen
Abstand sind insgesamt funf Abstande was eine Breite von 4 px ergibt.

Wir erstellen deshalb in der Datei "basic.css" einen weiteren Stile. Und
zwar in diesem Falle eine Klasse fiir die vier Bilder. Markiere in der
Bedienfeldgruppen "CSS" den Style "#bottom" und erstelle die Klasse
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".img". Achte aber darauf, dass zu beginn von "img" ein Punkt gesetzt
sein muss. In der Kategorie Box vergibst du einen Rand bei Links von 4px.

Wiederum in der Entwurfs-Ansicht der index.html markiere das erste Bild
(die Katze) und weise dieser die Klase "img" zu. Dies wiederholst du bei
den anderen drei Bildern auch. Nun kannst du einmal Uber das Browser-
Icon zur Vorschau im Browser wechseln und du siehst, dass die Bilder nun
horizontal schon aufeinander abgestimmt sind. Voraussetzung fur ein
richtiges Anzeigen im Browserfenster ist dabei das Abspeichern der
Dateien index.html und basic.css!!!

Die horizontale Hauptnavigation

Nun fehlt uns noch die Hauptnavigation und die Fusszeile, welche ja
eigentlich wiederum eine kleine Navigation darstelit.

Damit wir moglichst wenig Arbeit haben, erstellen wir diese Bereiche als
Bibliothek und fliigen diese dann in die Seiten ein.

Gehe also in die Bedienfeldgruppe Datei und dort auf das Register
Elemente. Aktiviere links das Icon "Bibliothek™” und klicke im unteren
Bereich das Icon "Neues Bibliotheksobjekt" an welches du mit "h_navi"
benennst. Anschliessend 6ffne das Objekt mit einem Doppelklick. Schreibe
die Navigationspunkte Home, Katze, Nashorn, Hund und Tiger hinein,
wobei du nach jedem (auch nach Tiger) Navigationspunkt eine
Zeilenschaltung ("Enter" oder auch "harter Zeilenumbruch" genannt)
machst. Markiere diese und klicke das Icon "Nicht nummerierte Liste" an.

s s PR
=B Extlettat.
b Dby 2t vony ey Eibdorhas yeierrend
LY e e ot Aot oy beginnen, Kicen S0l e ToheiTLintey
& L Brtrer” vt Fuge e b binen
ay
p =]
B [Rare [Grtalie [ waltsnindages Ma
B | hoen 1ER fubearyfh_naei s
w

N7 O e el s D) Sk
Format e - | ke ~[cs | @
dvitan | Radwncheftut w  Gile BB~ P K |4
Tk aragarahalten. 5
LLEntigen | o
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Der letzte Zeilenumbruch dient dazu, damit auf der rechten Seite des
Navigationspunktes "Tiger" eine weisse Linie angezeigt wird.

Danach speichern und schliessen wir die Datei.

Nun 6ffnen wir wieder die Datei basic.css, und erstellen méglichst
unterhalb des DIV's "navi" eine Pseudo-ID mit dem Namen "#navi ul".
Hiermit legen wir fest, dass das Tag "ul" lediglich im Layer "navi" auf
nachfolgende Art formatiert wird.

Kategorie Box - Breite 820px sowie bei Auffullen und Rand je den Wert "0O"

Noch eine weitere Pseudo-ID-Stile mussen wir erstellen: den Listenstile
"#navi li". Diesem weise folgendes Format zu:
o Kategorie Block - Textausrichtung - Mitte
e Kategorie Box - Breite 100 px, Hohe 24px, Schwebend "Links", Rand
"0" und Auffullen Oben "9px".
e Kategorie Rahmen Links Durchgezogen, Breite 2px, Farbe "#FFFFFF"
e Kategorie Liste - Typ keine

Nun haben wir alle CSS-Eigenschaften vergeben, welche fur die
Hauptnavigation notwendig sind. Zuletzt mussen wir die Navigation
lediglich noch in die index.html einfugen. Offne daher die index.html gehe
wiederum in die Bedienfeldgruppe Dateien - Elemente - Bibliothek und
ziehe die "h_navi" per Drag and Drop in den DIV "navi" hinein wonach du
den uUberflissigen Text "navi" l6schen kannst.

POTLOL uf;lgﬂ'g Sife«

Mashorm

Humnd

Tiger ™ ki ™

I il ool e T il A

wics | B 7 EE AN Mpeik
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Zuletzt fehlt uns noch die Fusszeile.

Auch hier erstellen wir ein neues Bibliotheksobjekt, welches wir "footer"
benennen. Wie bereits bei der Navigation erstellen wir nebeneinander die
Punkte Sitemap | Impressum | Copyright

Damit haben wir die erste Seite eigentlich fertig. Die Navigationspunkte
kénnen wir naturlich erst dann verlinken, wenn wir auch entsprechenden
Unter-Seiten erstellt haben.

Die erste Folgeseite

Die Datei "index.html" ist nun geschlossen. Im Dateimanager markieren
wir diese Datei und duplizieren diese Uber "Bearbeiten - Duplizieren" oder
mit dem Kurzbefehl. Die eben erstellte Datei "Kopievonindex.html"
benennen wir mit "katze.html".

i w Dateien

i

Dateien |

I3 snowball % | | Lokale Ansicht w
2C |8 @ o wl|F
= ED Site - snowhall {C:\Dokumente und EinstellungeniUrs Garr

Eh s

feTB hasic.css

EII Library

Eﬂ rmedien

=

“enidl Kopievonindes,html

Offne diese neue Seite "katze.html" und Iésche alle Bilder im DIV "img-
row". Mit der Maus markiere diesen DIV und wechsle in den Quellcode. Du
siehst nun, dass der ganze DIV "img-row" auch im Quellcode markiert
erscheint. Somit ist der gesuchte Code uber die Layoutansiht jederzeit
sehr leicht zu finden. (Siehe nachfolgende Abbildung)
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Nun ersetzen wir "img_row" mit "subnavi" und den gleich darunter
folgenden "content” mit "content_f" (*_f" fur "folgende™) speichern die
Datei und 6ffnen die basic.css. Dort setzen wir den Cursor auf "#img_row"
und erstellen einen neuen ID-Stil (#) dem wir den Namen "#subnavi"
geben.

Folgende Eigenschaften weisen wir nun der ID #subnavi zu:

e Kategorie Box - Breite 160px sowie Schwebend Links und bei
Auffillen Links sowie Rechts je 20px.

Danach erstellen wir unterhalb der ID "#content" die neue id #content_f"
und teilen nachfolgend Eigenschaften zu:
e Kategorie Box - Breite 520px sowie Schwebend Rechts und bei
Auffullen Rechts 100px.

Mit dem Textumfluss sagen wir, wo sich der jeweilige DIV platzieren soll.
Die Navigation Links - der Inhalt rechts. Wir kbnnten aber ohne weiteres
auch den DIV "content_f" links platzieren. Ich habe in diesem Fall rechts
gewahlt, weil ich so nicht pixelgenau alles ausrechnen muss.
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Wenn wir nun die Seite "katze.htmlI™ im Entwurf betrachten, sehen wir
einen schdénen Durcheinander. Die Fusszeile wird ganz oben und tUber dem
DIV "content_f" dargestellt.

a
PSTIOOALLSS1tex E

i Home Katze Mashorn Hund Tiger
-4

éngmp_ Bearussun
: Siternap | Impressum | Copyright= /

;Vorste lung:

Zwanzig Jahre nach Einflhrung der CD und nach vielen
Meldungen, sie sei langst tot und begraben, ist die gute alte
Minyl-Schallplatte immer noch da und erfreut sich steigender
Beliebtheit.

In der basic.css gehen wir bei "#bottom" auf Kategorie Box und geben bei
"Frei" den Wert "Beide". So sagen wir, dass dieser Layer auch den Inhalt
der jeweiligen vorgangigen DIV's berlcksichtigen und sich erst danach
darstellen soll.

Nun lade das ZIP von
dieser Adresse (....)
runter entpacke es
und lege die beiden
Bilder in das
Verzeichnis

Katze Mashorm Hund Tiger "medien”.
Anschliessend ziehe
das Bild "Katze.jpg"
per Drag and Drop
Uber den Titel,
vergib dem Bild
einen alternativen
Text und den Titel
unterhalb des Bildes
andere zu "Die
Katze". Danach
andere auch gleich
noch den Titel der
Seite. Speichere und
schliesse die
katze.html.

::?ij M e O E-* &,

pene Dateienweb\Golive Support\workshop_hdsidwis nowball\katze. himl [XHTRL)*

uef. ﬁg;_mmzem nwha

o PP AR o TSRSt Ty Oy U1 RSP RN AR RPN g |
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Nun dupliziere diese Seite, benenne sie mit "hund.html" 6ffne sie, ersetze
das Bild mit dem bild "hund.jpg"” und den Titel (h1l) sowie den Seitentitel
mit "Der Hund".

Nun moéchten wir die Seiten noch verlinken. Dazu doppelklicken wir in der
Bedienfeldgruppe Dateien - Elemente - Bibliothek auf die h_navi, womit
das Bibliotheksobjekt gedffnet wird. Markiere den Navigationspunkt
"Home™" und ziehe mit gedruickter Maustaste vom Icon "auf Datei zeigen"
auf die Datei index.html. Den Navigationspunkt "Katze" auf die Seite
"katze.html" sowie "Hund" auf "hund.html".

B <<Bibliothekselement>> h_navi. lbi =53
b 3= R f]xad - 8
W Arwendung

i1 I Tag-Inspektor

il = Dateien

Dateien Wi : ~—
E2 snowhbal » | | Lokale Ansicht w
C|E e Yal B

bild-2.1pg 4

bild-3.jpg

bild-4.jpg

bild_folgessite. jpo

hund. g

katze.jpg

bent_starbseite bt

kap.jpg

B JF &E & = E Hyperlnk .findex.bim v (G @ @ hund.html
S|i= 48 28 Ziel T sindes himl

@ katze, hitml

nr

wiikf1:

NEEEEEE

B0

1

schaften... | | Listenelement.., | ¢ e
= W& 1 lokale Elemente mit insgesamt 11470 Bytes | Protokol...

Bei "Ziel" mussen wir
Bibliothekselemente aktualisieren nichts eintragen. Nun

speichere die Seite ab.

Bibliothekselemente in diesen Dateien akkualisieren? - ; ] -
Hiermit wird ein Popup

indes, htrml "Biblio'tlf'lekselllemnte
katze. htrl aktualisieren
hund, kil angezeigt. Dieses

kannst du mit
"Aktualisieren”
bestatigen und danach
das Fenster mit der
Bestatigung schliessen.

Nun 6ffne die Seite "index.html" im Browser und Uberprife das Resultat.
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CSS-Formatierung der Navigation

Nun haben wir die horizontale Navigation - wenigstens zum Teil - erstellt.
Diese zeigt aber fur die Links die Standardwerte an. Wir méchten das
Erscheinungsbild nun aber noch etwas verandern.

Deshalb 6ffne die Dateien "basic.css" und "index.html”. Reihe die beiden
Dateien so im Fenster an, damit du bei Veranderungen im CSS diese
gleich auch in der Seite anschauen kannst. Damit dies funktioniert, musst
du aber in der Entwurfs-Ansicht sein.

Erstelle nun unterhalb des Stile "#navi" drei weitere ID-Stile.

e #navi a:link
e #fnavi a:visited
e #navi a:hover

"link™ steht fur den normalen, noch nicht angeklickten Link. "visited" ist
ein bereits angeklickter oder hier besuchter Link und "hover" ist der
Effekt, wenn man mit der Maus auf den Link kommt. Dabei spielt die
Reihenfolge eine grosse Rolle. Wenn z.B. der "hover" vor dem "visited"
kommt, wird beim Uberfahren eines besuchten Links kein Hover-Effekt
mehr angezeigt.

Weshalb setzen wir aber nun noch "#navi" vor den Link? Wir teilen dem
Link so mit, dass er nur innerhalb des DIV's "#navi" diese Einstellungen
Ubernehmen darf. Denn es ware ja nicht gut, wenn auch im weissen
Bereich weisse Links angezeigt wirden. Die Links im weissen Bereich
kénnen wir Uber die bereits vorhandenen Element-Stile (a:link, a:visited
und a:hover) zuweisen.

Folgende Auszeichnungen vergeben wir fur diese Links:

e #navi a:link
Kategorie Schrift, Farbe weiss, Starke, keine Auszeichnung

e #navi a:visited
Kategorie Schrift, Farbe #999999, Starke Fett, keine Auszeichnung
#navi a:hover
Kategorie Schrift, Farbe schwarz (oder rot), Starke Fett, keine
Auszeichung

Nun kannst du das Resultat deiner Arbeit wiederum im Browser
betrachten. Wenn du nun vorhin bereits einmal alle deine verlinkten
Seiten im Browser betrachtet hast, wirst du lediglich die besuchte
Linkfarbe angezeigt erhalten.
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Naturlich kdnnen weitere Eigenschaften, wie z.B. die Hintergrundfarbe
oder Linie oben und unten etc. hinzugefugt werden. Der Fantasie und den
Moglichkeiten sind beinahe keine Grenzen gesetzt.

Eine vertikale Unternavigation

Wir hatten nun gerne je Hauptrubrik eine vertikale Unternavigation,
welche wiederum zum Teil eine Navigation in dritter Stufe hat.

Dazu gehen wir wieder auf Datei - Neu - Seiten - Komponentenseite - OK.
Da ersetzen wir den Platzhaltertext mit einer Liste:

Nahrung

Spielzeug

Transportgerate

Kletterbdume

vy L2yt £3 |15 | Queds (X | 38 | Vorschau ) | T L= CEN Sats | Goto, =
Gy ok resd  Teeh nt Goensheiten (B B € B 8 aumoine PO —
e i Lomponenten + resb-dataomponsnten]
ol b « Mahrung [c35£cter cttren) o DEKE  pwshedstai¥omponentsnt
B « Speelzug = i b o 0748 fesh-dstai¥omponentengs
- e
=4 . Transportgerst] e bako ’ WSS feb-deaiomponenten
=N » Flattarhdirne 3\'“"’9" v pusstrgataoriege
[l tustersenen - hecb-dataMusterseten/
e Sk Ol o pesnbr-data et O ta
b irDesgreFakats » frast-dstafinDesgrP ket
i trogp e - hresb-dataiCieg ammef
;' Ablragen © puonhi-lni.a Al v adeny
i WeekrShe-Fapierkors » restrdaba Wk She-Fapie
= 0% = e 23l x 193
| o 6 drigeeeihl € ¥ il % pveniz £ ¥

Wir speichern die Datei als subnavi_katze.html in die Komponenten ab
und schliessen sie.

Gehe nun im Dateimanager auf das ™m Ansicnt  Fenster  Hire
Register Extras und bring dort alle  stne »| T 7 T |/, o=/
Komponenten zur Ansicht.
Aktiviere (markiere) die eben
erstellte Datei und dupliziere sie.
Vergib ihr den Namen
subnavi_katze spiele.html und
offne die Datei. Fuge unterhalb
Spielzeug noch folgende Punkte -
jedoch eingeruckt - hinzu.

il
¢
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Balle

Angel mit Ball
Baldrian-Fisch
Riesen-Maus

Speichere die Datei und schliesse sie.

Gehe wiederum in den Dateimanager und dupliziere die Datei
"katze.html", benenne diese mit katze _nahrung.html und 6ffne sie. Losche
das Katzenbild aus der Seite und fuge dem Titel nach "Die Katze" noch
den Untertitel hinzu damit es wie folgt aussieht:

"Die Katze | Nahrung".

Nun gehe in die Palette "Bibliothek™ und ziehe die Komponente "Subnavi-
katze" in den bereits vorhandenen DIV "subnavi".

Andere zuletzt noch den Seitentitel auf einen mdoglichst sinnvollen Namen.

Wir benennen ihn hier nun einfach einmal mit "Katze - die Nahrung".
o=l

Lot [ 3 [ Cuuelle (] | (B Yorschiss w] | POF-Vor schaes U
Tenl: [Katze - the Mabvandg | Egemctaies: |5 TN

TT? \ ,.-.Jj-.z,gaa ﬂ,iu.ff v3 1;&!--'\. TT?

+ Mahrung
- '-';jlnl (=¥
« Transporigerste
+ Klatterbsirms

]

g Jabre nach Einfdbrung des

P 3¢ I e sei l8ngst bat und beg = Foctes bl

irl-Schal ||: |1rl-_- imrener fock da wed 1l sk s

Eirer wurdersdhbnan Tharers TD 147 mik TP16-I11-4mm

= 0% v % @ S = chimls chodys v #vonbsnars <dv Babneds

Schliesse die Seite und dupliziere sie danach dreifach. Benenne die Seiten
in &hnlicher Weise wie oben bereits beschrieben. Wenn du in der letzten
der neuen Seiten den Titel geandert hast, klicke doppelt auf die
Komponente der Subnavi, damit die sich im eigenen Fenster offnet.
Schliesse die dahinter liegende Seite (es wird vermutlich die Seite
"katze_kletterbaeume.html™ sein). Markiere den Navigationspunkt
"Nahrung" in der Datei "subnavi_katze.html|" und verlinke diesen Punkt
per Point & Shoot auf die entsprechende Seite. Dies machst du ebenso mit
den anderen drei Navigationspunkten und speicherst die Komponente ab.
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i snowball.sile

L, jenewballjweb-cortent B
Mame = =

® 3 meden
T hund bl
% index.htmil

E katre Transpo...
T katze_ketterb. ..

i
i
LA L L LR

+ Transportgerate
« Eletterbiume

e

L [

Damit es beim Screenshot besser ersichtlich ist, habe ich hier die Paletten
aus der Standardansicht gelost und nebeneinander dargestellt. Wiederum
folgt nun der Dialog "Komponente wird aktualisiert™ welcher bestatigt
werden kann.

Komponente wird aktualisiert “subnavi_katze. htm!*

A Die folgenden Dateien verwenden diese Datei als Komponente und werden deshalb

akrualisiert:
Aktualisieren AL =
=
ﬁ katze_Transportgeraete.html
ﬁ katze_kletterbasume . html
ﬁ katze_nahrung. btml
ﬁ katze_spielzeug. html

Sobjekte £ I b

[ ordnerstruktur anzeigen [ QK ][ Abbrechen _] |
i |

Auch die Maske "Aktualisierung beendet" bestéatigen wir mit "OK" und
schliessen ebenfalls auch gleich die Komponente subnavi_katze.html.
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Offne die Datei "katze_spielzeug.html" und ersetze im DIV "subnavi" die
Komponente durch "subnavi_katze spiele.html". Speichere die Datei und
schliesse sie.

Das Spiel beginnt von vorne: Dupliziere die Datei "katze_spielzeug.html”,
nach Anzahl Navigationspunkten und benenne sie in der Folge mit
"Katze_baelle.html", "katze _angel.html", "katze_fisch.html",
"katze_maus.html". Auch diese 6ffnest du und vergibst die neuen Titel.

iz katze_haelle, himi

Layout (3 (55 | Quelle [T | BB | Yorschau G&1 | POF-Yorschau (B
¥ Head Tited: Katze - Spesizeuy - Bale

F . | MNashomn | . Tiger

=
+ Mahrung “
+ Spielzeug
. Bélle

. Angel mit Ball | Dje Katze | Spielzeug | Billd
+ Baldrian-Fisch

. . RiEEEf‘I"j'?E:l'J'E- Ewanzig Jahre nach Einflhrung der C0 und nach vielen

« Transportgerdte y . el e 05 . - ist die ¢

. Kletterbiume Meldiengen, sie sei langst tot und begraben, ist die gute
Winyl-Schallplatte immer noch da und erfreut sich steigar
Beliebtheit

Ind wovon haben viele von uns Analog-Liebhabern in ibn
Jugendtagen getrdumt, wahrend sich die Beatles oder Pir
Floyd auf einem kleinen Philips oder einer Saba-

| U | PR U RS R I R Y [

Wiederum in der letzten Datei 6ffnest du mit Doppelklick die Komponente
und verlinkst diese auf alle Dateien.

Zuletzt 6ffne die Datei "katze.html" und fige dort ebenfalls die
"subnavi_katze.htm" ein.

Nun schau dir das Resultat einmal Uber den Browser an. Naturlich haben
wir jetzt lediglich eine ganz einfach Liste erstellt, aber dies reicht um das
Prinzip einer solchen Unternavigation aufzuzeigen. Fur die Bereich "Hund",
"Tiger" etc. muss danach naturlich dasselbe erstellt werden. Eine solche
Website ist also nicht in einer halben Stunde erstellt. ;) Bei einer Seite in
dieser Grossenordnung lohnt es sich immer, ein geeignetes Content
Management System einzusetzen. Ich betreibe hier natirlich etwas
Schleichwerbung und verweise auf www.dynpg.ch.

Im nachsten und voraussichtlich letzten Schritt betrachten wir uns dann
noch das CSS fiur die Subnavi.
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