
	 Liebe InDesign-Fans

	 Frage :	 «Weshalb stehen keine CS6-Scripts zur Verfügung ? »  
	 Antwort :	 « Es gibt drei Gründe.»

	 1:	 Es besteht keine Upgrade-Notwendigkeit
Oder anders gesagt : Die Scripts im CS5-Ordner sollten mit CS5.5 und CS6   
sowie bis und mit CC 2015 funktionieren. 
Falls nicht, dann bitte eine Rückmeldung an <hsa@ringier.ch>.

	 2 :	 Der Aufwand ist recht gross
Um ein neues Script für die Versionen CS2 (ist immer noch gefragt)  
bis CS5 zu veröffentlichen, müssen 16 Dateien erstellt werden  
(CS2, CS3, CS4, CS5  ; je Mac und Win ; je deutsch und französisch).  
Nicht zu vergessen : die unzähligen Testläufe.
Dazu 16 LiesMich-Dateien. Und 8 Inhaltsverzeichnisse wollen ergänzt sein. 
Die Dateien sind von guter Qualität (kein ExtendScript-Toolkit-Ramsch) :  
Entwickeln mit « UltraEdit for Mac » ; eine Kopie der Mac-Dateien für Windows 
aufbereiten : « Speichern unter », den Absatz-Trenner auf «Windows (CRLF) »  
und die Kodierung auf « UTF-8 » umstellen ; den PC starten und die 20 Windows-
Dateien in 12 Archive verfrachten. 
Von den 20 Mac-Dateien ebenfalls 12 Archive herstellen.
Alle 24 Archive hochladen. Für jedes Hochladen 24 Klicks vornehmen, ein paar  
Textfelder befüllen und Artikel lokaler Menüs wählen. Total 576 Klicks. 
Wie gesagt : für ein einziges Script.

	 3 :	 Spenden sind sehr, sehr selten ...
Dankbarkeits-Bezeugungen gibt es kaum. Und Spenden erst recht nicht  
(bis auf ein paar wenige, löbliche Ausnahmen).

	 	 Zu guter Letzt
Wenn beim Verwenden eines Scripts Verbesserungs-Wünsche wach werden :  
bitte durchgeben.
Wenn jemand eine spezielle Aufgabe durch ein Script ausführen möchte,  
dann könnte ich versuchen, eine entsprechende Lösung zu entwickeln. 
 
Besten Dank im voraus. 
 
Freundliche Grüsse,  
Hans Haesler


